Модели и технологии ООП. Вопросы к зачету

1. Платформа .Net. Назначение, терминология,  разновидности приложений

2. Языковое обеспечение и базовые программные средства .Net
3. Microsoft Visual Studio.Net. Назначение и основные термины.

4. Платформа .Net. Типы и пространства имен. Особенности создания и применения на C#.
5. Структура программы на C#.
6. Синтаксис C#.
7. Компилятор командной строки. Препроцессорные утверждения.

8. C#. Описание и запуск функций.

9. C#. Передача параметров функциям.

10. C#. Программирование выбора.

11. C#. Циклы.

12. C#. Назначение, структура и способы применения классов.
13. C#. Статические члены класса. Статическая функция Main.
14. C#. Наследование. Переопределение и применение членов базового класса.

15. С#. Модификаторы класса

16. С#. Экземпляры классов. Конструкторы и деструкторы.

17. С#. Разновидности членов класса. Понятие интерфейса.

18. С#. Члены данных. Модификаторы членов данных.

19. С#. Методы. Перегрузка операторов методами.

20. С#. Свойства и индексаторы.

21. С#. Тип delegate.
22. С#. Порождение и обработка событий.

23. С#. Интерфейсы. Назначение,  разработка и применение интерфейсов.
24.  С#. Типы данных, их общая характеристика и классификация. Упаковка и распаковка.
25. C#. Структурные типы данных.

26. C#. Ссылочные типы данных.

27. С#. Коллекции.

28. С#. Обзор возможностей  ввода/вывода.

29. C#. Обработка папок и записей о файлах.

30. С#. Двоичный ввод/вывод

31. С#. Текстовый ввод/вывод

32. С#. Ввод вывод объектов

33. С#. Байтовый ввод/вывод

34. C#. Порождение и обработка исключений. Концепции и термины

35. C#. Предопределенные исключения 

36. C#. Обработка исключений.

37. C#. Порождение исключений. Исключения пользователя
38. C#. Цепочки исключений.
39. Многопоточное исполнение. Терминология и концепции
40. Многопоточное исполнение. Блокирование объектов. Понятие клинча

41. Многопоточное исполнение. Семафоры.

42. Многопоточное исполнение. Основные классы и объекты.

43. C#. Создание оконного приложения  «вручную»

44. C#. Создание оконного приложения в Microsoft Visual Studio.Net
45. C#. Создание и применение элементов управления
46. C#. Разновидности компилированных классов в  оконных и консольных приложениях 

47. Назначение и синтаксис XML.
48. Объектная модель XML-документа (DOM)

49. Достоверность XML-документов

50. Контроль достоверности XML-документа программой на C#.

51. Преобразования XML-документа. Концепции и термины.

52. Использование таблиц стилей XSL в программах на C#.
53. XSLT: Шаблоны и их применение

54. Разновидности и общая характеристика Web-технологий в .Net
55. Понятие Web-компонента. Особенности применения и новое качество.

56. Разработка и особенности применения Web-приложений.
57. Разработка и особенности применения Web-служб.
