ЯПиМТ-2008: Вопросы к экзамену
1. Основные понятия информатики

2. Назначение и устройство Windows
3. Гипертексты в WinHelp32. Назначение и основы использования

4. Гипертексты в WinHelp32. Технология и средства разработки

5. Web-среда. Архитектура, назначение, принципы функционирования.

6. Гипертекстовая модель Web-среды. Назначение HTML. Обзор возможностей программирования в Web-среде

7. Назначение и архитектура учебно-вычислительного Web-комплекса ИМЭИ ИГУ. Порядок работы.
8. VBSE. Синтаксис.

9. VBSE. Числовые данные. Типы и операции.

10. VBSE. Строковые данные. Операции и функции

11. VBSE. Булевы выражения. Назначение и операции

12. VBSE. Данные типа «время и дата». Операции и функции 

13. VBSE. Простые команды

14. Функции MsgBox и InPutBox
15. VBSE. Процедуры и функции. Назначение, описание, команды запуска.

16. VBSE. Процедуры и функции. Механизмы передачи параметров

17. VBSE. Программирование выбора

18. VBSE.  Массивы
19. VBSE.  Циклы

20. ООП в  VBSE. Основные понятия
21. Регулярные выражения. Назначение и принципы использования

22. Объектная модель РВ в VBSE
23. Регулярные выражения. Шаблоны

24. Регулярные выражения. Коллекции  Matches и SubMatches

25. ООП в  VBSE. Работа с внешними объектами

26. ООП в  VBSE. Описание классов. Манипулирование экземплярами классов
27. VBSE. Структура скрипта. Области видимости и время существования данных

28. Гипертекст в Web-среде. Назначение HTML.

29. Синтаксис HTML. Структура HTML-документа

30. HTML: гиперссылки.
31. Концепция диалога в Web-среде

32. Теги и атрибуты для описания формы

33. Теги и атрибуты для описания текстовых окон

34. Теги и атрибуты для описания кнопок

35. Концепция клиентского скрипта

36. Элементы объектной модели Web-браузера. Доступ к элементам объектной модели из клиентского скрипта.

37. Простейшие визуальные элементы html-документа

38. HTML: таблицы.

39. HTML: списки.

40. Концептуальная модель ASP-скрипта

41. Взаимодействие ASP-скрипта и Web-клиента

42. Понятие дерева. Представление элемента HTML-документа Body деревом.
43. Обход деревьев. Примеры обхода дерева Body
44. Программирование ввода данных в серверных скриптах.

45. Понятия Web-приложения и Web-технологии.

46. CSS. Классификация и возможные значения параметров оформления. Назначение CSS.
47. Платформа .Net. Назначение, архитектура и схема использования.

48. Платформа .Net. Схема и средства подготовки программ. 

49. Платформа .Net. Языковое обеспечение.

50. Назначение Visual Studio.Net. Структура проекта
51. Основы визуального программирования. Формы и элементы управления.

52. Создание элементов управления во время исполнения программы

53. События клавиатуры.

54. События мыши.

55. Основы программирования захвата, протаскивания и бросания.
56. VB.Net. Классы и интерфейсы.

57. VB.Net. Поля и константы в составе класса.

58. VB.Net. Классы и экземпляры классов. Конструкторы
59. VB.Net. Методы

60. VB.Net. Свойства

61. VB.Net. Делегаты

62. VB.Net. События

63. VB.Net. Наследование и переопределение ЧК. Затенение ЧК.

64. VB.Net. ЧК, общие для всех экземпляров одного класса.

65. VB.Net. Данные как объекты. Понятии и примеры ссылочного типа и структурного типа данных
66. VB.Net. Пространства имен.

67. VB.Net. Перегрузка методов и конструкторов

68. VB.Net. Исключения.

69. VB.Net. Многопоточное исполнение.

70. VB.Net. Ввод/вывод: Основные понятия

71. VB.Net. Ввод/вывод: текстовый ввод/вывод
72. VB.Net. Ввод/вывод: двоичный ввод/вывод
73. VB.Net. Ввод/вывод: Обработка папок и записей о файлах.

74. Сущность трансляции. Терминология.
75. Модели лексического анализа. Регулярные грамматики и конечные автоматы.

76. Разработка лексического анализатора с компонентом FSMUnit.
77. КС-грамматики. Понятие вывода. ДСР и ДСС.
78. Задачи и алгоритмы обработки ДСС.

79. Атрибутные грамматики. Преобразование ДСР в ДСС.
80. КС-грамматики. Множества First
81. КС-грамматики. Множества Follow
82. Решение задачи синтаксического анализа с компонентом PDMUnit.
83. LL(1)-разбор и LL(1)-грамматики. Критерии принадлежности КС-грамматики классу LL(1).
84. Автомат с магазинной памятью для решения задачи  синтаксического анализа в классе LL(1)-грамматик.
85. Построение автомата с магазинной памятью по заданной LL(1)-грамматике.

