Модели и технологии ООП. Зачетные вопросы
1. Платформа .Net. Назначение и  разновидности приложений
2. Платформа .Net. Устройство и схема работы

3. Платформа .Net. Подготовка программ и базовые программные средства 

4. Типы и пространства имен

5. Простейшая технология разработки C# программ
6. Структура C# программы 

7. Синтаксис C#.
8. Операторы присваивания, инкремента и декремента

9. Простейшие консольные программы

10. Описание и запуск функций C#.

11. C#. Функции. Передача параметров

12. C#. Запуск функции Main из командной строки

13. C#. Условные выражения и предложения

14. C#. Предложения break, goto и switch
15. C#. Циклы
16. C#. Обзор средств управления вычислительным процессом

17. C#. Структура и способы использования классов

18. C#. Статические члены класса

19. C#. Методы

20. C#. Наследование. Сущность и возможности

21. C#. Классы и экземпляры классов.  Конструкторы и деструкторы
22. C#. Разновидности ЧК

23. C#. Члены данных

24. C#. Перегрузка операторов методами

25. С#. Свойства
26. С#. Индексаторы
27. С#. Тип Delegate.
28. С#. События

29. С#. Интерфейсы
30. С#. Исключения.

31. С#. Структурные и ссылочные типы данных

32. С#. Простейшие структурные типы

33. С#. Перечисления и структуры

34. С#. Тип string
35. С#. Массивы

36. С#. Разработка оконных приложений
37. С#. Элементы управления

38. Понятие Web-компонента

39. Понятие Web-приложения

40. Понятие Web-сервиса
